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ensino num curso de graduagéo em Projeto de Produto

Design as tool in the education area: an innovation strategy for sustainability through
integration between research, extension and teaching in Industrial Design graduation
course

Alina de A. L. Silva
Beany G. Monteiro "

Educacéo ndo-formal, graduagéo em design, estratégia, metodologia

O objetivo desse artigo é apresentar o processo de construcdo de um projeto, que estd em execucao,
como uma proposta de aplicagdo do design como ferramenta estratégica de inovagéo para a
sustentabilidade na area da educacéo, por meio da integracédo entre os ambitos de pesquisa, da extensédo
e do ensino num curso de graduagcdo em Projeto de Produto. O projeto apresentado neste artigo
caracteriza-se como uma proposta de ac¢éo na area de design que busca dar respostas as necessidades
urgentes de mudang¢a do modelo atual de seu ensino e aplicagdo nas universidades; e de sua apropriagdo
pela sociedade. Espera-se através desse artigo gerar um debate acerca desse projeto, em que se possa
certificar no meio académico a adequacao de sua proposta e que seja enriquecido a partir das discussodes
que possam surgir desse debate.

Non-formal education, design education, strategy, methodology

The purpose of this article is to present the construction process of a project, which is currently on
implementation, as a proposal of Design being used as a strategic tool for innovation towards sustainability
at education field through integration between research, extension and teaching in Industrial Design
graduation course. The project presented in this article features as a proposal of action in Design field that
seek to give answers to urgent changing needs of the current model of its teaching and use at universities,
and its appropriation by society. Hopefully this article will cause a debate about this project, in which it can
be verified the adequacy of its proposal and improved form the discussions that may spring up from this
debate.

1 Introducéo

O objetivo desse artigo é apresentar o processo de constru¢do de um projeto em execucao,
como uma proposta de aplicagcao do design como ferramenta estratégica de inovacao para
a sustentabilidade na area da educagéo, por meio da integragdo entre os ambitos de
pesquisa, da extenséo e do ensino. A proposta é inovadora em diversos pontos. Um deles é
o desprendimento da obrigatoriedade cultural de ter algo estritamente material como objeto
de projeto, mantendo como prioridade alcancar resultados que facam sentido e privilegiam
pessoas e ndo coisas. Um segundo ponto € a integragao entre os ambitos de ensino,
pesquisa e extensdo no caso especifico desse projeto. Outro ponto é sua metodologia de
implementacédo que iremos apresentar. E, além disso, a proposta de gerar inovagdes que
provoquem mudancas positivas e duradouras na sociedade.
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Na primeira parte do artigo é feita uma caracterizacao sintética do projeto em que se
esclarece o que ele é; quais sao seus objetivos; qual a justificativa para sua proposicao;
como € proposta a sua implementacao e quais sao os resultados esperados em resposta.

Na segunda parte séo relatados a construcdo do projeto e as relacées e fluxos gerados
na integracdo entre ensino, pesquisa e extenséo especificamente para esse projeto.

2 Sintese do Projeto Pegada nas Escolas

O que é o projeto

O projeto tem como eixo diretor a transformacédo do cotidiano escolar numa direcado
sustentavel, a partir da proposicéo aos alunos que se descubra a Pegada Ecoldgica e de
Carbono correspondentes ao funcionamento nesse cotidiano. Sua proposta caracteriza-se
como educacédo nao-formal, ou seja, realiza-se através de atividades complementares e
transdisciplinares, com os alunos do 6° ao 9° ano de escolas publicas do Rio de Janeiro.

Seus Objetivos

O projeto tem como objetivo a geracao de solucdes para reduzir os impactos ambientais
causados no dia-a-dia escolar a partir dos seguintes temas: agua, alimentacédo, consumo,
energia, lixo e transporte. Nesse sentido o Design é utilizado primeiramente como um
referencial para apoiar a concepgéo de ferramentas de visualizagdo que tornem mais facil a
compreensdo e 0 acesso as informagfes sobre a Pegada Ecolégica e de Carbono, resultante
do funcionamento habitual de uma escola. E em segundo como referencial para apoiar a
concepcao de daquelas solugbes geradas pelo aluno, em conjunto com a equipe do projeto, a
partir da apropriacdo que os alunos fizerem da informacéo transmitida.

Justificativa para sua proposicéo

E nessa fase que os jovens encontram-se mais abertos a discussio, portanto esse é um
publico-alvo estratégico para realizar um futuro melhor para essa geracédo e para as geracdes
futuras. Engajar o estudante na gera¢do destas solu¢des e comprometé-lo com o seu uso
exige que a sua experiéncia seja reconhecida e valorizada. Sendo assim, a realidade de cada
um € o ponto de partida para a geragdo dessas solucdes e 0 estudante deve perceber-se como
parte da solugéo, e ndo como parte do problema.

Metodologia

O projeto esta estruturado em cinco etapas principais que séo: (1) o conhecimento do contexto,
levantamento de dados e contatos com as escolas para apresentagéo do projeto; (2) o
planejamento do que seré feito em cada escola, tendo em vista as suas iniciativas, o contexto
de vida da populagéo, suas caréncias e expectativas; (3) implementagdo das ac¢oes; (4)
divulgacéo da acéo, avaliacdo dos seus resultados e articulagdo em redes sociais das solu¢des
encontradas em cada sitio; (5) avaliacao dos resultados obtidos e dos métodos utilizados e
reformulacdo da proposicdo. O projeto tem um total de 36 (trinta e seis) meses para a sua
implementacéo e espera atuar, em um primeiro momento, em 4 (quatro) Escolas do Rio de
Janeiro.

Resultados esperados em resposta

Espera-se que os atores envolvidos no projeto direta e indiretamente, principalmente os alunos,
que fazem parte do cotidiano da escola, incorporem no seu modo de pensar e agir a
preocupac¢do com as questdes de sustentabilidade e que se tornem atores pro-ativos
multiplicadores, capazes de modificar a realidade em que vivem positivamente.
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3 O projeto compreendido como ferramenta de inovagéo para sustentabilidade

Surge aidéia

A idéia de fazer o projeto surgiu durante um grupo de estudos que foi iniciado a partir de uma
demanda gerada por outro projeto, na época em construcao, pelo Laboratério de Design e
Inovacéo Social (LABDIS). O grupo era composto pelos seguintes atores: o ator professor
pesquisador, os atores bolsistas de extenséo e os atores alunos de graduagao que assistiam a
disciplina ensinada pelo ator professor pesquisador. E caracterizava-se pela horizontalidade do
dialogo. Foi a partir da interagao de todas essas vozes que a idéia surgiu, da combinacéo de
diferentes interesses, motivacdes e modo de pensar.

A idéia foi inspirada pelo conhecimento de um projeto dentro do projeto maior, o Designers
of the Time 07 (Dott 07) que aconteceu Nordeste da Inglaterra, e reuniu durante um ano
eventos, exibicBes e projetos que explorassem possibilidades de modo de vida em uma regido
sustentavel e como o design poderia atuar para tornar real as propostas apresentadas. O
projeto em questéo foi 0 Eco Design Challenge, em que foi proposto aos alunos das escolas
dessa regido da Inglaterra descobrir qual o tamanho da Pegada Ecolégica de suas escolas e a
pensar que de que modo o design poderia reduzir essa Pegada (ha Inglaterra, o design faz
parte do curriculo nacional das escolas).

Justificativa

A proposta de medir a Pegada Ecoldgica de escolas foi compreendida como uma estratégia
para difundir os conceitos de design para a sustentabilidade, além de contribuir para
desmistificacdo e esclarecimento do que é o design fora do meio académico. Isso porque 0s
alunos na fase escolar estédo em processo de formacao de opinido, portanto tem a mente mais
aberta e curiosa por novos assuntos. E ainda, por terem toda uma vida de decisfes pela frente,
essas opinides poderédo ser reconstruidas e influencia-los positivamente na direcdo de uma
vida sustentavel.

O desenvolvimento da idéia

Tendo o caso do Eco Design Challenge como a referéncia mais importante, uma das
preocupacdes foi adequar a proposta, de insercdo do design no contexto escolar, a realidade
brasileira. Outra preocupacao foi compreender e utilizar as competéncias de design e o que |he
cabe como objeto de trabalho, especialmente design de produto, de maneira que se
confirmasse sua capacidade como propositor do projeto. Essa adequacéao e identificacdo das
competéncias e do escopo do foi desenvolvida tendo como referéncia estudos realizados no
Brasil a respeito da insercdo do design na educacdo, como a EdaDe — Educacédo de Jovens e
Criancas através do Design (Fontoura 2002). Fontoura aponta as potencialidades do design
inserido na educacéo.

A Educagéo através do Design possibilita a integracéo de contetidos e a viabilizagéo de vivéncias
projetuais adequadas que confirmam certas atitudes, habilidades e comportamentos desejaveis nos
educandos. Entre essas atitudes estdo a iniciativa, 0 pensamento divergente, o pensamento criativo, o
pensamento critico, 0 senso estético, além de desenvolver os sentidos, a percepgao e a coordenagao
motora (Fontoura, 2002, p: 7)

Tais atitudes apontadas por Fontoura, principalmente iniciativa, pensamento divergente,
pensamento criativo e pensamento critico, sdo essenciais para mudanga da realidade atual em
uma sustentavel. Sendo assim o objeto de projetacao do Design, neste caso do projeto Pegada
nas Escolas, confirma-se como uma proposi¢cao coerente enquanto tentativa de resposta aos
desafios que existem frente a mudanca necessaria.

Quanto a adequacéo da forma em que o conteldo é transmitido, o projeto esta alinhado a
pedagogia da acéo.

Acredita-se que, sob a 6tica do ativismo pedagdgico, o aluno aprende de forma mais rapida e
duradoura quando “aprende fazendo”. Ele deixa de ser um ouvinte passivo e passa a desempenhar
um papel ativo e participativo através da execugdo de experimentos, projetos, elaboragdo de
pesquisas e através de vivéncias significativas. O aluno aos poucos ganha autonomia e passa a
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procurar ele mesmo as respostas para o0s problemas apresentados. A cada nova descoberta, a cada
resposta e a cada resultado alcangado, novos aprendizados sdo construidos. Neste processo, 0
professor desempenha um papel auxiliar, de orientador, de condutor e ndo de mero transmissor de
conhecimentos ou de dono de verdades estabelecidas. (Fontoura, 2002, p: 21)

E, portanto, busca em todas as atividades colocar o aluno em um papel ativo enquanto é
orientado pela equipe do projeto.

Além disso, o projeto adotou uma estrutura de implementacao, apresentada como o tipo de
modelo de EdaDe, a de educacao ndo-formal complementar, que se adéqua aos Parametros
Curriculares Nacionais.

A proposta curricular brasileira ainda mantém uma estrutura disciplinar, porém complementada com
Temas Transversais. Nesta concepg¢éo os conteddos curriculares tradicionais ainda formam o eixo
longitudinal do sistema educacional e, em torno dessas areas de conhecimento, circulam ou
perpassam transversalmente, temas mais vinculados ao cotidiano da sociedade. (Fontoura, 2002, p:
244)

Metodologia de Projeto

O projeto se desenvolve em 5 etapas detalhadas a seguir.

Deflagracdo

E a etapa inicial, em que é feita a pesquisa das referéncias tedricas, o levantamento de
dados sobre o contexto educacional e sobre conceitos de sustentabilidade, que possibilitam
a estruturacdo do modelo de implementacdo do projeto nas escolas. Em seguida, identifica-
se e entra-se em contacto com as escolas para apresentacdo do modelo do projeto.

Periodo de Caréncia

Ap6s o contato inicial com a escola e acordado o interesse de ambas as partes na
realizacdo do projeto, é feita a adaptacdo do modelo de implementacéo para a escola
especifica, tendo em vista as suas iniciativas, o contexto de vida da populacao, suas
caréncias e expectativas. Para isso é feita uma primeira visita de reconhecimento a escola
com base na observacdao, entrevista com coordenadora pedagdgica, diretoras, funcionérios,
incluindo registros fotograficos (Figura 1).

Figura 1: Relatorio de Visita de reconhecimento

Vigita ao CIEP Jodo Mangabeira , 5 dezembro de 2003
(rmais conhecido pelos moradores como Brizoldo)

Inico da visita: 10:00
Fim da visita: 12:30

Vigitantes: Alina Silva e Marina Nicolaiewsky

Localizagdo: Av. [lha das Enxadas (mais conhecida pelos moradores como Rua do
aldo), Baitro Bancarios, no acidente geografico Itha do Governador, RJ.

Fica perto do ponto final do M92 | e um pouco mais afasto do ponto final do 326. (R Dr.
Manuel Marreiros)
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O relatério de visita de reconhecimento, representado na Figura 1, descreve os pontos
observados durante a visita, que dura em média 2 horas e 30 minutos. Sao eles:

= |Localizagcédo

= Arredores

= Componentes de Rede

= Horério de funcionamento da escola
= Espaco Fisico

= Calendéario Escolar

=  Numero de Professores

= NuUmero de Funcionarios

= Disciplinas

®= Alunos matriculados

= |nfra-estrutura

= Passeios, parcerias e projetos ja realizados na escola
= Vulnerabilidades

= Potencialidades

= Histéria

= Facilitadores / articuladores

= Qutras observacdes

A partir do que foi observado, é construido um mood board (Penin, 2006, p:12).
Figura 2: Mood board do CIEP Jodo Mangabeira
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Essa visita € um importante referencial para a construcdo do material didatico especifico
para a implementacé&o do projeto na escola visitada, pois de acordo com Fontoura (2002) é
possivel inserir nas dindmicas de aprendizagem de cada atividade proposta exemplos reais
daquele cotidiano. Esse material didatico é, entdo, submetido a revisao por um especialista em
biologia e educacédo ambiental.

Ap6s a adaptacéo inicial do modelo de implementacéo, é realizada uma segunda visita a
escola para apresentagéo do projeto a equipe pedagogica (professores, diretores e
coordenadores). Quando existem outras escolas proximas podem-se realizar apresentacdes
coordenadas nas mesmas, uma vez que fazem parte de uma Unica Coordenadoria Regional de
Educacao.

Figura 3: Suportes de apresentacdo do projeto a equipe pedagdgica
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Esta visita tem o objetivo de possibilitar a sensibilizacdo da equipe pedagdgica, que antes
desse momento n&o tem conhecimento direto do projeto. E o momento em que se realizam
dindmicas para a apresentacao do projeto, que permitem nao s6 a compreensédo do que é a
proposta por parte desta equipe, através da experiéncia, mas também é o momento em que
ocorre a aproximacado entre os atores da escola e os atores da equipe que propde o projeto.
Nessas condi¢fes torna-se possivel verificar a aceitacdo da proposta e criar uma relagao de
confianca entra ambas as partes.

Sedimentacéo e continuidade

Esta etapa inicia-se pela sedimentacdo da proposta, ou seja, pela definicdo de certos aspectos
variaveis do projeto. Tais como : adequacao do calendario de implementacéo do projeto de
acordo coma disponibilidade de tempo e espaco na escola, aceite do material didatico de apoio
(apresentado mais adiante) por parte da coordenacédo pedagdégica da escola.

Ao fim das definicfes, a implementacdo do projeto, ou seja, a realizacdo das atividades na
escola comeca com um evento de abertura, denominado atividade de impacto (Melo, 2000).
Para essa atividade sdo convidados todos os atores pertencentes a rede social da escola, ou
seja, equipe pedagogica, funcionarios em geral, alunos, familia do aluno, e outros atores que
fagam parte dessa rede. A atividade de impacto, através de dindmicas especificas, tem a
funcéo de sensibilizar esses atores, apresentando a proposta do projeto e seus principais
conceitos.

Apos o evento de abertura, se iniciam as atividades com os alunos, que se organizam
dentro dos seguintes temas : 4gua, alimentacéo, consumo, energia, lixo e transporte. Esses
temas séo tratados em seqiiéncia. Cada tema é realizado por fases, que séo :
Problematizacéo, Célculo da Pegada, Iniciativas Existentes. Ou seja, caso as atividades se
iniciem pelo tema &gua, os alunos véao participar das atividades de Problematizacédo da agua,
Céalculo da Pegada da agua e Iniciativas Existentes da agua. No final de todos os temas , é
implementada a fase de solu¢des para escola que integra todos os temas (Figura 4).
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Figura 4 : Visao Geral do Projeto
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Os nuameros apresentados na Figura 4 correspondem a quantidade de atividades
desenvolvidas em cada uma das fases do projeto, em cada um dos temas.

Na fase “Problematizacdo”, as atividades tém como objetivo despertar o aluno para
guestbes de sustentabilidade relacionadas ao tema especifico (por exemplo, agua) e trabalhar
habilidades como identificar problemas e identificar que algo precisa ser feito. A ampliacéo do
repertorio de conhecimento do aluno, ocorre apresentando essas novas informagées a partir de
suas proprias experiéncias.

Na fase “Célculo da Pegada”, séo realizadas as atividades de coleta de dados que serdo
inseridos na Calculadora de Pegada escolhida pelo projeto, a EcoCalculator (encontra-se
disponivel ao publico na internet ). A partir dos dados fornecidos pela calculadora é feita uma
visualizag&o do que o célculo significa, utilizando referéncias visuais presentes no repertério do
aluno. Entdo, tendo como base a visualizacado se discute a relagéo entre a causa e efeito
existente nas atividades cotidianas e os impactos gerados.

Na fase de “Iniciativas Existentes”, as atividades cumprem a funcdo de mostrar aos alunos
gue é possivel transformar nossa realidade em uma mais sustentavel, inspirar a credibilidade
em uma visdo de mundo sustentavel e de exercitar seus olhares para identificar iniciativas
presentes em seus contextos.

Ao fim da realizag&o das fases de todos os temas, se iniciam as atividades da fase de
Solugdes para a Escola, em que 0s alunos junto com a equipe do projeto, em um processo de
co-design, devem propor solugdes para a reducéo do impacto da escola. Toma-se como
referencia o que foi visto nas fases anteriores, inclusive quais foram os pontos mais
impactantes do cotidiano da escola descobertos na fase de “Calculo da Pegada”.

Como apoio de realizagdo das atividades, utiliza-se o material didatico do aluno e o material
do professor. Este material organiza-se por fasciculos correspondentes a cada tema (agua,
alimentagéo, consumo, energia, lixo, transporte), conforme a estrutura de implementacéo do
projeto.

Anais do 2° Simposio Brasileiro de Design Sustentavel (Il SBDS)



Figura 5 : Sumério do capitulo do fasciculo do tema agua diagramado (usado com permisséo da diagramadora Lia
Hazan )

p12 INICIATIVAS

ATIVIDADES i p 5 5 b EXISTENTES

DE QUETAMANHO | !
EASUAPEGADA?? | | . Reconhecimento
1 ' . Busca
para consumo . : ] . Selecio
12, Age i i
14. visita 4 Estacho de Tratamento 4 ' 24, |nvestigadores da Agua

05. Agua, pra que?

« Medicio de dgua doce disponivel

ha, tedos ganham . Exposicio e Debate

de Esgotos (ETE) de Alegria } ! 24, Calculo da Pegada

16. Eraumavez um rio ' | 1

' 1 '

. 18. Todo bom detetive precisa [ i 1
H '

de um bom mapa 1

M\*—\mf—:fh

Cada fasciculo contém as atividades que comp&em as fases de Problematizacéo, Célculo
da Pegada, Iniciativas Existentes. No material do aluno, o contelido segue a seguinte estrutura,
representada nas figuras 6 e 7:

= Atividade — em que se apresenta a proposta de atividade
® Para pensar e conversar — em que se colocam pontos para debate

= Curiosidades — onde se apresentam dados de maneira livre, mas que estéo
relacionados com o enfoque da atividade.
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Figura 6 : Exemplo de estrutura de atividade, pagina 1 de 2 (usado com permisséo da diagramadora Lia Hazan )

AGUA,
PRA QUE?

Em quais situacdes do seu dia-a-dia vocé precisa da dgua?

Ja pensou qual aimportancia da dgua nessas situacdes? Que tal classifica-las
junto com sua turma? Utilize o quadro abaixo para organizar e numerar as
situacoes citadas pela turma:

+~QUE SAO ESSENCIAIS
PARA NOSSA
SOBREVIVENCIA

...QUENOS DAO
CONFORTO

. QUE NOS DAO
DIVERTIMENTO

Desenhe alguma situacao da qual vocé lembrou.
Serd que em outras regides do Brasil a situacio acontece da mesma maneira que

w - -

I’ \I no seu cotidiano? E em outros paises?

| ] Observe as diferencas e semelhancas junto com a sua turma

| i .
] ]

! ! SITUACOES

I ]

I I

| [} SEMELHANCAS DIFERENCAS
| |

] ]

I L}

I ]

] ]

I ]

| 1

I I

\ !

N e o A e e sl Al -

Figura 7 : Exemplo de estrutura de atividade, pagina 2 de 2 (usado com permisséo da diagramadora Lia Hazan )

O quete chama mais atencao? I’ \'
| |
! |
: Agasolina @ mais barata que dgua na Venezuela. O pafs tem a maior :
I reserva de petrolec da América Latina. O litro do combustivel custa 1
: 9 centavos de real; 1,5 litrode 3gua mineral sai por 2 reais.Na regiio [}
| sudeste doBrasil o litro da gasolina custa em media RS 2,43.J3 o precode :
. : 15 litros de dgua mineral estd entre RS 1,40 & 1,60 |
|
: Fonte: “Gasolina é mais barata que dqua na Venezuela”, noticia publicada :
1 na intemet em 27/02/07, por Guelli, Pable Léper. Disponivelem: ]
(" ) : http://g1.globo.com/Noticias/Mundo/0, MUL7672-5602-480,00.html |
PARA PENSAR E CONVERSAR | -
| Uma pessoa necessita de, pelo menos, 40 a 50 litros de agua por diapara | -
1. Serd que o morador das regides observadas tem mais facilidade : bebertamar banho, escovar os dentes, |avar as mios, cozinharetc. Dados | :*
de acessoa 3gua do que nods? | daONU, porém, apontam que um europeu, que tem em seu territorio 8% : :
Serd que ele atende as suas necessidades? I dadguadcce domundo, consome em média 150 litros de dgua por dia i
: Ja um indiana, cansome 25 litros par dia :
2. 5e 0 estilo devida dele parece born, podemnos ou queremos adota-lo? 1 |
| Fonte: CONSUMO SUSTENTAVEL - Manual de educacao |
3. Serd que o que consumimos afeta a vida dele de alguma forma? : j
o e S -
. 4. Serd que precisamos abrir m3o de atividades para n3o esgotar
NO3505 FeCUrsos?

MEDICAO DE AGUA DOCE
DISPONIVEL PARA CONSUMO

NN

Sabemos que nao podemos beber qualquer 3gua, certa?

A 3pua que podemnos beber & 3 3gua doce prépria para consumo, ou seja,
agua potavel. Agua potavel & aquela dgua que ndo faz mal a nossa sadde,

O projeto grafico do material didatico do aluno cumpre a funcao desenvolver habilidades de
representacao e expressao visual, e de despertar o interesse do aluno pelo conteddo e facilitar
a compreenséo do contudo contido no material.
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As atividades contam com outras ferramentas de suporte, como um banco de ilustracdes e
materiais de representacao e apresentacao de idéias.

Evento de Encerramento

Nesta etapa, é feita a apresentacdo dos resultados das atividades desenvolvidos pelos alunos.
E o momento em que se cria a oportunidade para debate e troca de experiéncias entre 0s
atores participantes e os que compdem a rede social da escola, podendo até amplia-la. Além
de ser encerrado o periodo de atividades com os alunos.

Avaliacéo e reformulacéo da proposta

Nesta etapa, é feita avaliagdo do decorrer do projeto, a partir da comparagédo dos resultados
obtidos com os resultados esperados. E é feita uma reformulagao da proposicgédo, se for o caso,
para aprimorar a proposta.

A integracédo ente Pesquisa, Ensino e Extenséo

A integracdo do projeto como tema para a disciplina de Desenvolvimento de Projeto de Produto
Il ocorreu de foma que os estudantes desenvolvessem propostas relacionadas a trés aspectos
desse projeto: AGUA, TRANSPORTE E ENERGIA. Divididos em duplas, uma turma com 25
estudantes visitou uma das Escolas nas quais o projeto atua e pode, a partir do contato direto
com a realidade, desenvolver propostas concretas, relacionadas a esses temas. Para isso cada
uma das duplas preparou um roteiro para a realizacao da visita tendo como referéncia os
dados apresentados pelo projeto, entre eles a planta da Escola e o relatério da visita essa
escola, apresentado anteriormente.

A liberdade de escolha e o compromisso com a realidade social levou a um
amadurecimento desses estudantes na sua compreensdo sobre o que € o Design, e quais as
potencialidades de sua atuacao profissional.

Quanto a pesquisa, a integracdo dessas escolas numa rede (figura 8) permite expandir a
acdo realizada para além dos muros da universidade.

Figura 8 — Representacéo da Rede

@&

A construcéo dessa rede tem como objetivo atualizar o presente projeto em cada escola e
torna-lo, na medida da sua expansdo, um modelo dinamico e holistico de design para a
sustentabilidade no ensino publico.

Essas trés areas de atuacéo na universidade estéo intrinsecamente relacionadas uma vez
que atuando num projeto de extensdo ensina-se e pesquisa-se, integrando um projeto ao
ensino realiza-se pesquisas de campo e acdes de extenséo.

4 Conclusao

O carater estratégico e inovador dessa proposta se percebe em dois ambitos.
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O primeiro esta na insercao do design na area de educacao. O projeto Pegada nas Escolas
constitui-se como um evento, inserido por certo periodo no cotidiano das escolas, que atua
como um agente multiplicador de agentes multiplicadores de pensamento critico, criativo e de
posturas pro-ativas. Isso porque ter alunos do ensino fundamental como puablico-alvo direto
significa ter um publico-indireto muito amplo e de diferentes papéis e instituicdes. Trata-se de
pais, de professores, de funcionarios da merenda, funcionarios da manutencao, funcionarios da
limpeza, agentes da coordenadoria regional, diretoras, membros da comunidade. E caso um
desses alunos assuma essa perspectiva, a favor de estilos de vida sustentaveis, teremos como
publico indireto algumas pessoas que passarem por sua vida. A fronteira de influéncia dessa
proposta € organica e sempre amplidvel.

O segundo esta na integracao de trés areas de atuagc&do académicas. A criagédo e
manutencdo de um ambiente favoravel de didlogo entre as areas de pesquisa, ensino e
extenséo, que valorize as opinides dos diversos atores que nelas estdo inseridos, mostra-se
extremamente positivo enquanto elemento potencializador de geracdo de solugbes e
ferramentas validas para sociedade. E é mais estratégico ainda quando vivemos a urgéncia
pela adocao de padrdes de vida mais sustentaveis, ja que a difusédo dos trabalhos que estéo
em realizagdo ou que ja foram realizados e todo o conhecimento que circula e se produz nesse
ambiente é transmitido por um ndmero muito maior de pessoas e mais rapidamente. A
diversidade de vozes e experiéncias torna o produto “conhecimento” mais enriquecido e
adequado a linguagem de realidades variadas.Talvez a probabilidade do surgimento de uma
proposta como Pegada nas Escolas fosse menor em uma configuragédo tradicional dessa
mesma instituicdo de ensino onde o caso ocorreu, em que as informagdes se concentram em
seus setores e ndo existe um estimulo ao dialogo horizontal.

Portanto o estimulo e a criagdo de propostas e politicas como essa se mostram
extremamente estratégicas em um contexto de transformagfes na direcdo da sustentabilidade,
e deveriam ser cada vez mais frequentes.
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