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O projeto Pegada nas Escolas € uma acédo transdisciplinar de educa¢édo nao
formal dirigido aos estudantes do 6° ao 9° ano de escolas publicas do Estado do Rio
de Janeiro. Esta acao, sob a ética do design, tem como principio colocar o estudante
numa posi¢ao participativa e comprometida com a criacdo de solu¢des para melhorar
0 seu dia-a-dia. Para isso, a sua experiéncia € considerada e valorizada
potencializando o0 seu conhecimento sobre o seu préprio contexto de vida e
comprometendo-o com a proposta de solu¢des para a transformacdo deste contexto.
O principal referencial te6rico do Pegada é o projeto DOTTO7 (Designers of the Time
2007) desenvolvido durante um ano, entre 2007 e 2008, no Nordeste da Inglaterra,
cujo foco foi apresentar como o design pode ser uma ferramenta importante para
vivermos de forma sustentavel (Thackara, 2007). Este projeto culminou num evento de
duas semanas, em que foram apresentadas as estratégias realizadas em conjunto
com diversas camadas da populacdo daquele local com o fim de torna-lo mais
sustentavel. Um desses projetos foi o Eco Design Challenge, que teve como foco
ajudar estudantes do 8° ano de escolas privadas da regido a calcular a pegada
ecologica de suas escolas e, em seguida, desenvolver estratégias para tornar
sustentavel diversos aspectos da vida escolar, como o transporte, o consumo de
energia, a saude, a educacédo e a alimentacdo. No Brasil, uma recente pesquisa da
UNICEF e do MEC, apresentou as boas praticas que fizeram uma diferenca positiva
no que diz respeito ao bem- estar escolar em 37 municipios brasileiros. Nas escolas
que participaram dessa pesquisa ficou demonstrado que, para garantir a
aprendizagem de todos, € preciso considerar o direito de aprender de cada um,
conhecendo e respeitando a cultura e as caracteristicas de cada aluno e aluna das
escolas municipais (O GLOBO, 26/03/08, pp. 08 a 10). Na perspectiva atual do design
o foco é a solucao de problemas a partir da experiéncia do usuario, colocando-o como

parte integrante do sistema analisado e ndo como um agente externo, observador



distanciado, como, por exemplo, o ecosistema e o0 homem, na biologia ou economia. E
uma vez que é na fase escolar que as pessoas encontram-se mais abertas a
discussédo, trabalhar com esse publico- alvo mostra-se estratégico para alcancar
resultados sustentaveis em longo prazo, e preparar um mundo melhor para essa

geracdo e para as geracoes futuras.



