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Introducao

Apresentagao do problema:

A falta de conscienfizagao da populagao sobre o
tema da sustentabilidade.

Motivagao para o trabalho:

Divulgar o projefo desenvolvido durante a disciplina de
Desenvolvimento de Projeto de Produto 3 em 2008/01,
com a orienfacao da professora Beany Monteiro.
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Introducao

Objetivo geral:

Projetar um jogo de tabuleiro incorporando os conceitos
de sustentabilidade e economia solidaria.

Objetivos especificos:
1.  Ensinar os conceitos de sustentabilidade e economia
solidaria.

2. Mostrar a importancia do uso desses conceitos no
mundo atual.

3. Apresentar o jogo e seu funcionamento.

L. Incentivar novos projetos e estudos no tema
abordado.
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Fundamentac3o teorica

= Sustentabilidade como objetivo a ser alcangado (LeapFrog)
e nao um processo transitorio.

= Mudan¢a de comportamenfo social, substifuindo o bem-
estar consumista pelo bem-estar sustentavel

m  Fconomia solidaria: conceito de rede de frocas.
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Etapas do desenvolvimento do
projeto

Primeira etapa - Definic3o do cenario e dos principais
aspectos da proposta:

= (ontextualizagao da proposta:

Cada jogador tem como objetivo administrar
respectiva cidade nos moldes sustentaveis,
considerando o seu desenvolvimento local e
confribuindo para o desenvolvimento global.
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Etapas do desenvolvimento do
projeto
Sequnda etapa — Analise dos similares:

= Jogos de tabuleiro, como War e
Jogo da vida.

= Jogos de estratégia, como Sim
(ity, Carcassone e Piratas do
Caraiba.

= Qutros, como Bohnanza.
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Etapas do desenvolvimento do
projeto

Terceira etapa — Definic3o dos requisitos e restrigbes da
estrutura, da configuragao e do funcionamento:

= Principais componentes do jogo, materiais e
funcionamento geral das pecas.

* Modulos transparentes.
" Pecas-miniatura
(elementos de construc3o)
= Contador de pontos.
" Pegas plasticas
de polipropileno.
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= Principais componentes do jogo, materiais e
funcionamento geral das pecas.

= Tabuleiro e cartas
em papel a prova
d'agua.
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Etapas do desenvolvimento do
projeto

Quarta efapa - Testes com protétipo 1:1:
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Finalizacao

=  (Conclusoes.

=  Trabalhos futuros.

= Referéncias bibliograficas:
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sustentaveis. Sao Paulo: USP, 2002.
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Alunos:

Professora orientadora:

Obrigado!

Igor Pimentel (igordemp@gmail.com)

Bruna Milam (bruninha.milam@gmail.com)

Beany Monteiro (beanygm@gmail.com)
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