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A Rede Auténoma de Educacdo em Design é um projeto de Produtividade em Desenvolvimento
Tecnoldgico e Extensdo Inovadora, apoiado pelo CNPq, que trata do uso sustentavel do design na geracdo
de solugdes produzidas em dois contextos distintos: escolas publicas do municipio do Rio de Janeiro e
incubadoras. Nessa plataforma serdo disponibilizadas ferramentas que permitirdo dar visibilidade as
solugbes produzidas nesses contextos; traduzi-las em linguagem visual; e facilitar r o uso auténomo do
design como ferramenta para a geragao e disseminagdo de inovagdes sociais autdnomas. O projeto é uma
acdo transdisciplinar de educacdo ndo formal, visando construir uma plataforma dindmica para a
continuidade dos projetos desenvolvidos pelo Laboratdrio de Design, Inovagdo e Sustentabilidade
(LABDIS/EBA/UFRJ ). Esta acdo, sob a dtica do design, tem como principio colocar o estudante numa
posicao participativa e comprometida com a promoc¢ao da qualidade de vida em seu contexto cotidiano.
Essa Rede é também um importante veiculo de divulgacdo das solugdes geradas pelas instituicdes
envolvidas neste projeto, e das atvidades dos estudantes que delas participam. Sua principal caracteristica
é a expansdo de contetdo a medida que mais solugdes forem adicionadas. Esse processo sera realizado de
forma autonoma pelos préprios participantes e ndo pelos responsaveis do projeto. O conteldo da
plataforma é desenvolvido inicialmente com a ida nas escolas e nas incubadoras, onde hd uma formagao
para o uso de ferramentas de design, que serdo utilizadas na criagcdo de suas solu¢ées, durante e depois da
execuc¢ao dos projetos. Em seguida, é apresentado e ensinado aos participantes, a inser¢do dos resultados
das a¢Oes dos projetos na plataforma, para assim, poderem continuar a utilizar esse espago para divulgar as
suas solugdes e trocar informacbes. Cada participante pode decidir se quer ou ndo divulgar a sua solugao.
Na plataforma as soluces colocadas poderdo ser acessadas (mediante senha) por outros participantes e
poderdo ser desenvolvidas para outras realidades. Haverd uma licenca para usar as solucdes colocadas na
plataforma. Esta troca deve incentivar a geracdo de inovagdes , respeitando sempre a autonomia de cada
participante. A metodologia de trabalho seguiu etapas de criacdo e producdo da plataforma para obtencao
dos seguintes resultados, que serdo apresentados na XXXIl Jornada Giulio Massarani de Iniciacdo Cientifica,
Artistica e Cultural - JICAC-2010: 1. atualizagdo do material didatico do projeto Pegada nas Escolas no site
do LABDIS; 2. pesquisa e selecdo das linguagens HTML, CSS, PhP para construcdo de paginas dindmicas; 3.
acompanhamento dos projetos nas areas de atuacdo; 4. criacdo de mapa, wireframe e mock up
respectivamente para a plataforma da rede; 5. apresentacdo destas etapas para as equipes internas do
LABDIS (estudantes bolsistas e professores); 6. apresentacdo do projeto nas situa¢Oes de referencia:
escolas e incubadoras.



